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Anime Art - Basics

Materialliste

Gerstaecker

www.gerstaecker.ch

[ 20x FABER-CASTELL PITT Artist Pen Manga Black

4er- Etui, Art. 28538

[0 20x FABER-CASTELL Bleistift GRIP 2001,
Art. 28040 ff.

[0 20x FABER-CASTELL Dreikantradierer GRIP 2001,
Art. 23468

[0 20x FABER-CASTELL Dreifach-Spitzdose GRIP 2001,
Art. 23825

[0 15x | LOVE ART Marker-Layout-Block, Art. 44232 ff.

Arbeitsschritte

® 97,7
w Ao
(A) \

[ N \\
1%\
\ b8
M \p | ®
VN | e

) LN

A

/

Uben Sie zuerst das Zeichnen aller Arten
von Linien und Formen. Skizzieren Sie mit
Bleistift. WWenn Sie zufrieden sind, verwenden
Sie den Tuschezeichenstift und radieren Sie
die Bleistiftlinien weg. (A) Verwenden Sie flir
mannliche Figuren breitere und schwerere
Formen. Manner haben breite Schultern und
schmale Huiften (B), Frauen haben schmale
Schultern und breitere Huften.

= Fortsetzung siehe Folgeseite

Marker-Layout
Markerpapier

Hals m oy
Neck ( A Tte
zm;” et Cabesa
uelo., > Testa
PN
) =
o— =
\J (/
L) /&)
A .
B;’:Z A /
e S =
[ i \
— (=

| Kuichel

| | o ke
N 4 Chovles
~H N Tobillo
| L\J Anca
e 4‘ =

Der ganze Kérper besteht aus einfachen
Grundformen, wie Dreiecke, Kreise und
Zylinder. Lernen Sie, diese zu erkennen
und zu skizzieren.
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Die Handflache kann mit einem Trapez
gezeichnet werden. Fiigen Sie konische
Zylinder hinzu, um Finger und einen
Daumen zu erzeugen.



Der Hals kann dick oder diinn sein,
abhéngig von dem Charakter, den Sie
zeichnen. Machen Sie den Hals ziemlich
dinn fiir ein Madchen, dicker fir einen
Jungen und so breit wie der Kiefer fiir
einen Superhelden.

Diese Zeichnungen sind Beispiele fiir Kérper
in Bewegung. Einige der darunter liegenden
Formen sind noch sichtbar und zeigen,

wie sie sich beim Bewegen zueinander
verhalten. (A) Zeigen Sie den Aufprall durch
kurze Linien, die vom Berlihrungspunkt aus-
gehen. Wickeln Sie Linien um den Kérper,
um anzuzeigen, dass sich ein Charakter
verdreht. (C)
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Erstellen Sie Gesichtsausdriicke, indem
Sie verschiedene Formen fir Augen
verwenden und Wimpern und Augen-
brauen hinzufiigen. Nach unten zeigende
Augenbrauen zeigen Wut. Augenbrauen,
die nach oben zeigen, driicken Neugier
oder Sorge aus.

Verwenden Sie eine Schablone, um
Linien zu erstellen, die Bewegung, Im-
puls, Geschwindigkeit, Richtung, Aufre-
gung und Energie zeigen. Verwenden Sie
ausstrahlende gerade Linien hinter einer
Figur, um eine rennende Person anzuzei-
gen. Verwenden Sie die geschwungenen
Linien der Schablone, um eine schwin-
gende Bewegung darzustellen.

Anleitung erstellt mit freundlicher Genehmigung von A. W. Faber-Castell Vertrieb GmbH

Quellen
Bildmaterial und schriftliche Anleitung:

Weibliche Charaktere haben normaler-
weise dlinne Augenbrauen, wahrend
mannliche Brauen dicker sind. Jiingere
Charaktere haben sehr grosse Augen
und keine Wimpern. Mund und Nase
sind immer sehr klein.

Kleidung und Accessoires mit Details
wie Schleifen, Umhangen, Schmuck und
Schwertern personalisieren und definie-
ren den Charakter. Flatternde Kleidung
oder fliessendes Haar helfen, Bewegung
zu zeigen. (A) Schau, wie die Bander auf
dem Kopfschmuck dieses Kriegers die
Illusion vermitteln, dass er sich gerade
bewegt hat. (B)

https://www.faber-castell.ch/tutorials/Artists/grundtechniken-anime-movement



